Mathematik: L3 Raum und Form

Thema: Geometrische Abbildungen

Grundlegendes Niveau / zugeordnete
Niveaustufen A (Klasse 1)

Grundlegendes Niveau / zugeordnete
Niveaustufen B (Klasse 2)

Inhaltsbezogene mathematische
Standards

Wiedererkennen, Benennen und Beschreiben
der ebenen geometrischen Grundformen

Rechteck, Quadrat, Dreieck und Kreis

Wiedererkennen von realen Objekten, die
wie ein Wirfel, Quader, Kugel aussehen.
Benennen und Beschreiben dieser
geometrischen Obijekte.

Prozessbezogene mathematische
Kompetenzen

Darstellen und Kommunizieren

Konkretisierung der Themen und
Inhalte

Korper
Kneten, Schneiden (Kartoffeln)

Flache
Falten, Schneiden, Ausmalen, Malen,
Auslegen (Tangram), Legen, Geobrett

Beziige zu den Basiscurricula

Medienbildung:
Nutzen von Verpackungsmaterial

Sprachbildung:
Fachwéorter richtig verwenden: Rechteck, Quadrat, Dreieck, Kreis, Wiirfel, Quader,
Kugel, Seiten, Ecken, Kanten (Klasse 2)

Beziige zu tbergreifenden Themen

Kunst: Gestalten mit geometrischen Objekten und Verpackungsmaterial
Sachkunde: Verkehrsschilder, Milltrennung

“Bezuge zum methodischen Lernen

E-I-S- Prinzip

Facherverbindende Beziige

Gedichte und Geschichten von Fldachen ,,Mit mach Buch*

Formate der Leistungsbewertung

Lernstandskontrollen

Schiuler mit sonderpédagogischem

Forderbedarf ,Lernen” erreichen Niveaustufe A, in Teilen Niveaustufe B.




Mathematik: L3 Raum und Form
Thema: Geometrische Objekte

Grundlegendes Niveau / zugeordnete Niveaustufen
B/C (Klasse 3)

Grundlegendes Niveau / zugeordnete
Niveaustufen C (Klasse 4)

Inhaltsbezogene mathematische
Standards

Wiederkennen, Benennen und Beschreiben
Zylinder, Pyramide, Kegel

Zeichnen von Strecken und Geraden
Erkennen und Beschreiben von symmetrischen
Figuren

Erkennen von rechten Winkeln

Herstellen von Wiirfel- und Quademetzen
Erkennen, Benennen, Beschreiben und
Zeichnen Parallelogramm und Trapez, Kreis
Unterscheiden von Strecken, Strahlen und
Geraden

Erkennen und Beschreiben von
symmetrischen Figuren sowie dreh- und
verschiebesymmetrischen Figuren
Erkennen und Begriinden von vergrofRerten
und verkleinerten Figuren

Prozessbezogene math'em‘atis‘che
Kompetenzen

Darstellen, Kommunizieren, Argumentieren, Modellieren, mit symbolischen, formalen technischen
Elementen der Mathematik umgehen

Konkretisierung der Themen und Inhalte

Herstellen von Modellen von Quadern
und Wirfeln (auch Kantenmodelle),
Zeichnen ebener Figuren mit dem Lineal
sowie frei Hand auf Rasterpapier
Erganzen von ebenen Figuren zu
achsensymmetrischen Figuren durch
Zeichnen, Legen und Drucken

Rechter Winkel mit Faltwinkel

Herstellen von Wurfel- und

Quadernetzen, Baupléne (z.B.

Wiurfelbauten)

Zeichnen ebener Figuren und

Schragbildern frei Hand und mit Hilfe von
. Zeichengeraten (Lineal, Geodreieck,

Zirkel) auf Blankopapier

Haus der Vierecke (Systematisierung)

Vergréfiern und Verkleinern von ebenen

Figuren auf Rasterpapier

Bezlge zu den Basiscurricula

Medienbildung:

Erstellen von Lernplakaten

Sprachblldunq

Fachworter richtig verwenden: Zylinder, Pyramide, Kegel, Parallelogramm, Trapez, Kreis,
Mittelpunkt, Radius, Durchmesser, Kreislinie, Punkt, Gerade, Strahl, Strecke, senkrecht
zueinander, parallel zueinander, rechter Winkel, Faltwinkel, Spiegelsymmetrie, Spiegelachse,

Achsensymmetrie

Beziige zu tibergreifenden Themen

Kunst: Gestalten mit parallelen und senkrechten Linien, Gestalten Kandinsky mit

geometrischen Formen

Beziige zum methodischen Lernen

E-I-S- Prinzip

Facherverbindende Bezige

Tabellen zeichnen




_Formate der Leistungsbewertung

Klassenarbeiten, Lernstandskontrollen

Schuler mit sbnderpédagogischem Foérderbedarf ,Lernen” erreichen Niveaustufe B, in Teilen Niveaustufe C.




Mathematik: L3 Raum und Form
Thema: Geometrische Objekte

Grundlegendes Niveau / zugeordnete Niveaustufen | Grundlegendes Niveau / zugeordnete
D (Klasse 5) Niveaustufen D (Klasse 6)

Inhaltsbezogene mathematische
Standards

Erkennen, Benennen und Beschreiben Prismen in Erkennen und Beschreiben von Dreiecken
der Umwelt und am Modell Erkennen und Beschreiben von Symmetrien
Erkennen und Beschreiben von Winkeln (auch in Modellen von symmetrischen
Kérpern)

Prozessbezogene matheth'atische
Kompetenzen

Darstellen, Kommunizieren, Argumentieren, Modellieren, mit symbolischen, formalen technischen
Elementen der Mathematik umgehen

Konkretisierung der Themen und Inhalte

Beschreiben von Lagebeziehungen mit
Hilfe von Gitternetzen und Koordinaten
Beschreiben von Winkelbeziehungen
Beschreiben der Beziehungen zwischen
den bekannten Kérperformen
Systematisieren von Winkeln

Zeichnen von Schragbildern auf
Rasterpapier von Wirfeln und Quadern
Zeichnen von Winkeln und ebenen
Figuren mit Zeichengeraten auf
Blankopapier

Systematisieren von Dreiecken
Zeichnen von Schrégbildern auf
Blankopapier von Wirfeln und Quadern
Herstellen von Modellen geometrischer
Korper

Erkennen und Benennen von
kongruenten Figuren

Beschreiben der Beziehungen bei
Kongruenzabbildungen (auch
Drehungen)

Zeichnen von Spiegelungen und
Verschiebungen

Beziige zu den Basiscurricula

Medienbildung:

Erstellen von Lernplakaten
Nutzen von Lernplattformen

Sprachbildung:

Fachwérter richtig verwenden: Prismen, Scheitelwinkel, Nebenwinkel, Stufenwinkel,
Innenwinkel, spitzer Winkel, rechter Winkel, stumpfer Winkel, gestreckter Winkel,
uberstumpfer Winkel, Vollwinkel, kongruent, Originalfigur, Bildfigur

Beziige zu Ubergreifenden Themen

Gesellschaftskunde (Erdkunde): Kartenarbeit, Planquadrat

Beziige zum methodischen Lernen

E-I-S- Prinzip

Facherverbindende Bezlge

Formate der Leistungsbewertung

Klassenarbeiten, Lernstandskontrollen

Schiler mit sonderpadagogischem Férderbedarf ,Lernen” erreichen Niveaustufe B, in Teilen Niveaustufe C.




